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Navzdory pracho*ay %mm a drsnemu podnebz lidska
civilizace na Marsu pomalu roste. Jejim vrcholnyjm orgdnem
je Vybor pro teraformaci, v némsz se korporace a riizné lobbystické
skupiny snazi zajistit sviij vliv. Nastal cas zinatkii a nepokojii,
doba neklidna. Je nutné hledat cestu rozvoje v podminkdch
prirodnich katastrof, spolecenskijch bouri i vysoké politiky.
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Uvod

Toto rozsifeni vnese do hry globalni udélosti, ovlivijici vSechny hrace. Budete v ném také
vysilat své zastupce do Vyboru pro teraformaci (VT), organu verejné spravy pripominajiciho
parlament, abyste si zajistili vliv a podil na vykonné moci. V parlamentu ptsobi 6 frakei - stran,
z nich? jedna je v kazdé generaci vladnouci a jedna je stranou dominantni. Kazd4 strana ma svou
vladni politiku, ktera po dobu jeji vlady plati, a kromé toho plati véeobecny jednorazovy bonus,
kdyz se vlddni stranou stava. Naproti tomu v kazdé generaci klesne TR kazdého hrace o 1.

Herni material

deska Vyboru pro teraformaci panel globalnich udalosti

35 figurek delegatt (po 7 v 5 barvdch hrdci) 14 figurek neutralnich delegatt

1 bild oznacovaci kostka dominantni strany 31 karet globalnich udalosti

16 karet projektt 5 karet korporaci

6 zetonu vladni politiky opravny Stitek ¢estného titulu Teraformer
2 prehledové karty pravidla hry

Priprava hry a popis novych desek

Hra se pripravuje jako obvykle, jen za krok 2 (roztfidéni kosti¢ek zdroju a destic¢ek terénu)

vlozte nasledujici kroky (viz ilustraci na nasledujici strané):

a) Vedle hlavniho herniho planu rozlozte desku Vyboru pro teraformaci (déle téz ,deska VT*)
a panel globalnich udalosti. Hrajete-li s hernim planem zékladni hry (Tharsis), nahradte
predtistény Stitek c¢estného titulu Teraformer na hernim pldnu novym §titkem z tohoto rozsi-
feni (pro ziskani tohoto titulu postacuje dosahnout TR 26 misto 35).

b) Kazdy hra¢ si vezme vSechny figurky delegati ve své barvé, 1 umisti do lobby a zbylych 6 do
kuloart. Na kieslo prezidenta umistéte 1 neutralniho delegata a ostatni neutralni figurky
ponechte v neutralni zasobé.

c) Zamichejte bali¢ek karet globalnich uddlosti, vytvorte jejich dopliovaci balicek licem dolt
a poloZte na vyznacené misto panelu.

i. Vrchni kartu otocte a vylozte ji na pole nadchazejici globalni udalosti. Jednoho neutralni-
ho delegdta ze zisoby umistéte na kieslo predsedy strany dle symbolu v levém hornim rohu
karty. Tato strana se timto zaroven stava dominantni stranou - oznacte ji na desce Vyboru
pro Teraformaci bilou oznacovaci kostkou.

ii. Otocte dalsi kartu z dopliiovaciho balicku a vylozte ji licem nahoru na dopliovaci balicek.
Toto bude vzdalena globalni udélost. Opét umistéte jednoho neutralniho delegata jako
piedsedu strany uvedené symbolem v levém hornim rohu. Je-li symbol stejny jako u pred-
chozi karty, umistéte delegata jako fadového ¢lena této strany (tato strana tak bude mit od
za¢atku dva ¢leny - pfedsedu a fadového ¢lena). Status dominantni strany se véak v tomto
okamziku neméni (viz dale).

iii. V prvni generaci nebude ptisobit zddna aktudlni globalni udalost.

d) Na pole pro vladni politiku na desce VT vyloZte Zeton vladni politiky Zelenych - tato strana

je v prvni generaci vlddnouci stranou (a to i v pfipadé, Ze je zaroven dominantni stranou - status

vladnouci a dominantni strany spolu nesouviseji, pozor na ziménu obou pojmi - viz téz dale).

Ostatni zetony vladni politiky pfipravte na vhodné misto na stole.

Poté ptiprava hry pokracuje jako obvykle pripravou karet projekti, do nichz zamichejte i 16 no-

vych karet projekti z tohoto rozsifeni.
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4. NOVE OKOLNOSTI

a) Premistéte kartu nadchazejici udalosti
na pole aktudlni uddlosti. Pridejte
1 neutralniho delegata jako clena
strany uvedené vpravo uprosted.

b) Premistéte kartu vzdalené udalosti na
pole pro nadchazejici udalost.
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Pridejte 1 neutrélniho delegata jako
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PRUBEH HRY

Hra probiha podle vSech obvyklych pravidel. Ve 3. fdzi - fdzi akci mate navic na vybér novou akci
zarazeni delegata (nejedna se vSak o standardni projekt) a mtzete ji provést libovolnékrat.

ZARAZENI DELEGATA: Zatadte 1 svého delegita jako Fadového ¢lena libovolné strany.
Premistujete-li figurku z lobby, je tato akce zdarma, premisténi delegata z kulodrt stoji 5 €.

Q DELEGAT: Tento symbol zna¢i delegita, jehoz ve hie predstavuje figurka v barvé piislusného

hrace (naprt. ;) Vas$i delegati v rtiznych pozicich Vyboru pro teraformaci vam mohou prinaset
body vlivu (viz dile). Zdsoba vasich delegati je omezend na 7 a jsou-li vSichni vasi delegati zaraze-
ni jako ¢lenové stran, Zadného dalsiho pouzit nemizete. Stejné tak je omezend zasoba neutralnich
delegétti na 14.

(_% PREDSEDA STRANY: Prvni ¢len kazdé strany se automaticky hned stane jejim predsedou.
Predsedou strany je vzdy delegat toho hrace, jenz ma nejvice ¢lenii dané strany.

Proto pieséhne-li v kterémkoli okamziku pocet ¢lent jiného hrace pocet ¢lenti strany hrace, jehoz
delegét je predsedou (nesta¢i pocet dorovnat), dojde k vyméné predsedy (stary predseda se stane
fadovym c¢lenem). Neutrdlni delegati plati v tomto smyslu jako delegati virtudlniho neutralniho
hrade, ktery rovnéz muze obsadit svym delegatem pozici predsedy strany (i prezidenta, viz ddle),
jako je tomu od zacatku hry v pfipadé strany ¢i stran, do nichz byli zatazeni neutralni delegati
v ramci ptipravy hry.

DOMINANTNI STRANA: Strana, kterd méa nejvice ¢lent, je dominantni stranou (jako ¢len se
pocitd i predseda). Jakmile jind strana ziska vét$i pocet clent, nez ma aktualné dominantni strana,
dojde ke zméné - presunite nalezité kostku dominantni strany (opét nestaci pocet dorovnat). Jak
uz bylo uvedeno, pfi tom je zcela lhostejné, ktera strana je vladnouci (jaka vladni politika aktualné
plati)!

g PREZIDENT: KdyZ se dominantni strana v soldrni fazi (na prelomu generaci) stava vladnouci,
jeji pfedseda se stane prezidentem Vyboru pro teraformaci (viz dale).

Q BODY VLIVU: Jak jiz bylo naznaceno, vasi delegati vam prinaseji body vlivu dle roli, jez ve
Vyboru pro teraformaci zastavaji:

Je-li vas delegat pfedsedou dominantni strany, ziskavate 1 bod vlivu.

Miéte-li alespon jednoho fadového ¢lena dominantni strany (tedy ne predsedu),

znamend to pro vés 1 bod vlivu.

A kone¢né je-li vas delegét prezidentem, prinasi vam také 1 bod vlivu.

V jednom okamziku tedy muzete mit diky svym delegatim 0-3 body vlivu, ale stav je proménlivy.
Body vlivu vdm zpravidla zajisti vyhodu pfi vyhodnocovani globalnich udalosti (viz déle).




Solarni faze

Po ukonceni 4. faze hry - produkéni faze se v kazdé generaci nové odehrava jesté 5. faze -
solarni faze (hra¢tm se zkusenostmi s rozsirenim Venuse ¢i Kolonie je tato faze jiz znama).

KROK I: Kontrola konce hry

V prvnim kroku této faze zjistite, zda nastal konec hry podle obvyklych pravidel (tj. tfi
puvodni hlavni faktory dosahly své maximalni hodnoty). Pokud ano, nastiva rovnou
zdvére¢né vyhodnoceni, zadny dalsi krok soldrni faze se nekona.

KROK 2: Akce Svétové viady [rozsiteni Venuse]

Pokud nenastal konec hry a vy hrajete s rozsifenim Venuse, provedte akci Svétové vlady dle
pravidel rozsiteni Venuse.

Varianta: Prejete-li si del$i partii, pfeskocte tento krok.

KROK 3: Produkce Kolonif [rozsifent Kolonie)
Hrajete-li s roz$itenim Kolonie, provedte krok 3 dle jeho pravidel.

KROK 4: Politicka faze
1) Pokles TR

2)

Kazdy hrac snizi sviij TR o 1.
Globalni udalost

Vyhodnotte aktualni globalni udalost (pripomindme, Ze v 1. generaci Zaddna nepuisobi).

a polozite na pole vzdalené
udalosti, pridejte neutralniho
delegata do této strany.

e
Kdyz kartu poprvé otocite R
‘V('chr(-n T
Ze a¢ 2;7 d e obgy, im,

Kdyz se tato karta dostane
na pole aktudlni udalosti,

GLOBALNi i y ‘kaidejte neutralniho delegata
UDALOST e pit o e, do této strany.

Pisobeni globalni udalosti: '

Kazda globalni udalost ptsobi vzdy na vsechny hrace a kazdy hra¢ ji vyhodnoti sam za
sebe. U mnoha karet uddlosti plati, Ze se zapocita nejvySe 5 vyhodnocovanych prvki
(symbolti kategorii, stupn produkce, pétic TR apod.); k tomuto ¢islu se déle pri¢tou nebo
se od néj odectou body vlivu. Teprve z tohoto ,,modifikovaného” poctu se vypocitava
vysledny bonus ¢i postih. Pokud se vam podafti diky bodtim vlivu zcela anulovat negativni
efekt, nic neztratite, ale také nic neziskdte (je-li vysledny soucet zéporny, bere se jako 0).
Mé-li néco provést zac¢inajici hra¢ (napt. umisténi desticky ocednu), provadi to ,,v neutralni
roli, sdm za to Zédny pfipadny bonus nedostane. Efekty jinych karet (napt. karty 23 Arktickd
fasa &i nové korporace Jezerni resorty) tim vSak mohou byt aktivovany jako obvykle.




: 2 ¢ za kazdé
zaplati 4€ 22 5° L tivu.
ZAPE. s své body v

Kazdy hré

miny
svoje mésto (Max: 2

Ptiklad 1: ... p—

Vyhodnocuje se aktudlni uddlost ,Stédré dotace®. Kazdy hrd¢ ziskd 2 € za kazdych svych 5 bodi
TR nad 15 (zapocitd viak max. 5 pétic bodii TR) plus za kazdy sviij aktudlni bod vlivu. Aktudlni TR
hrdce A je 49, to je 0 34 vice nez 15, coz predstavuje 6 celych pétic bodit TR. Zapocitdvd se maximalné
5 pétic, ¢ili TR nad 40 uz nehraje roli, ovsem k témto 5 péticim se na zaver jesté pricte jeho vliv. Ten je
aktudlné 2 (hrd¢ A md 1 fadového clena dominantni strany a predsedu dominantni strany), celkové
tedy hrdc A ziskd (5 + 2) x 2 = 14 €. TR hrdce B je 31 a jeho vliv je 1, ziskd tedy (3+ 1) x 2=8 €.

Priklad 2:

Vyhodnocuje se aktudlni uddlost ,,Nepokoje“. Kazdy hri¢ zaplati 4 € za kazdé své mésto minus
aktudlni vliv (zapocita max. 5 mést). Hra¢ A md na hernim planu 3 mésta a jeho vliv je 2, zaplati tedy
(3-2) x 4 =4 € Hrdc B md ve hite 7 mést a vliv 0, zaplati tedy (5 - 0) x 4 = 20 €. Hrd¢ C md 1 mésto
avliv 3, (1 - 3) vychdzi jako zdporné ¢islo, ¢imz se hrac C placeni vyhnul - Zddné penize vSak neziska.

3) Urceni (nové) vladnouci strany

a) Dominantni strana se stane novou vladnouci stranou - na desku V'T umistéte Zeton
nové vladni politiky (je-li dominantni stranou strana vladnouci, vladni politika se
neméni). Pozor - efekt ¢i akce vladni politiky plati vzdy jen ve 3. fdzi - fdzi akci.

b) Kazdy hra¢ ziska bonus pii prevzeti vlady prislusnou stranou. Tento bonus piisobi
znovu i v pripadé, ze se vladnouci strana neméni (viz prehled vSech bonust nize).

c) Vsechny figurky fadovych ¢leni nové vladnouci strany a figurku odstupujiciho pre-
zidenta vratte do neutralni zdsoby (neutralni delegaty) a kuloart (delegaty hracu).

d) Piedseda nové vladnouci strany se stane novym prezidentem. Neni-li to neutralni
delegit, zvy$uje se timto TR prislusného hrace o 1.

e) Novou dominantni stranou se stane strana s aktudlné nejvy$sim poctem cleni,
v piipadé rovnosti vice stran je to z nich ta nejbliZze po sméru hodinovych rucicek od
staré dominantni strany, jez se pravé stala stranou vladnouci.

f) Doplrite delegéty z kulodrt do lobby tak, aby v ném mél kazdy hrac po 1 svém delegatovi.

Nové okolnosti

a) Premistéte kartu globalni udalosti z pole nadchdzejici na pole aktualni udalosti (karty
zde jiz lezici mizete odhodit nebo muzZete polozit novou kartu na starou, takze na
tomto poli bude zéroven vznikat odhazovaci bali¢ek karet globalnich udalosti). Ptidejte
z neutralni zasoby jednoho delegata jako ¢lena strany uvedené vpravo uprostied.

b) Pfemistéte kartu z pole vzdalené udélosti na pole nadchazejici udalosti.

c) Otocte vrchni kartu globalni uddlosti z bali¢ku licem nahoru, stane se z ni nova
vzdalena udalost. Pfidejte z neutrdlni zdsoby jednoho delegita jako ¢lena strany

rvo

uvedené vlevo nahote. Prectéte véem hra¢tm motivacni text v horni ¢asti karty.




NOVA PODMINKA KARET PROJEKTU - POLITICKA PODMINKA: Je-li v podmince karty
projektu uveden symbol nékteré strany a v popisu text , Politickd podminka: strana x znamené
to, Ze kartu smite zahrat, pokud je dana strana stranou vladnouci, nebo pokud mate alespon
2 dleny této strany (pfipominame, Ze i pfedseda strany plati jako jeji ¢len).

ZMENY HODNOTY HLAVNICH FAKTORU: Dosahne-li néktery hlavni faktor svého maxima,
zadné globélni udalost uz nemize jeho hodnotu sniit, ani se nemze zménit nijak jinak.

Pokud néktery hlavni faktor dosahne hodnoty, za niz se udéloval bonus, poté jeho hodnota
(napf. v dasledku urcité globalni udalosti) poklesne, nacez se hodnota opét zvysi, ma prislusny
hra¢ na odpovidajici bonus znovu narok!

STANDARDNI 2DROJE: Na urditych kartach se vyskytuje pojem ,,standardni zdroje“. Jde o ty
zdroje, které jsou predtisténé na deskdch hréct a prechovévaji se na nich.

2AVERECNE VYHODNOCENI: Pii zdvérecném vyhodnoceni ziskite po 1 VB za prezidenta i za
kazdého predsedu strany.

SOLOVA HRA: Hraje se podle viech pravidel zékladni hry ¢i rozsifeni, s nimiz hrajete. V§imnéte si,
Ze bonus pri prevzeti vlady Rudych se pro solovou hru lisf, stejné jako pisobeni urcitych globalnich
udélosti. Podobné jako pfi hie s roziifenim Pfedehra se mizete rozhodnout, Ze namisto abyste se
snazili béhem hry dosahnout maxima viech hlavnich faktord, budete se snazit doséhnout hodnoty
TR 63.

PREHLED STRAN A S NIMI SPOJENYCH BONUSU
Pripomindme, Ze vlddni politika plati pouze béhem 3. fdze - fdze akci. V ptipadé Syndikdtu

akademikii a Kelvinova hnuti se jedna o AKCI, kterd je hra¢tim k dispozici. V ostatnich piipadech
jde o EFEKT.

SYNDIKAT Technologie jsou kli¢ k budoucnosti a aka-
AKADEMIKU demici jsou odhodldni j ji odemknout.
. PREVZETI VLADY: Kazdy hrac obdrzi 1 €
\ za kazdy svij symbol ,véda“

J VLADNI POLITIKA: AKCE: Za 10 € si
muZete dobrat 3 karty z balicku. Kazdy
hra¢ mize tuto akci vyuzit jen jednou za
generaci!

ZileZi ji na tom, aby lidstvo
prosperovalo v celé Slunecni soustavé,
PREVZETI VLADY: Kazdy hréc obdrzi 1 €
za kazdy sviij symbol ,Venuse®, ,Zemé*

a ,,Jupiter*.

VLADNI POLITIKA: Jednotky titanu maji

hodnotu o 1 € vys3i.
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PODEKOVANI:
Velké podékovani patii vSem, kdo se podileli na testovani hry. Byli to:
Florian Ruckeisen, Trollet Eriksson, Jorrit Sminia, Shiyue Xu, Mikael Hansson, Jan-Fredrik Wahlm,
Cornelius Cremin, Marius Ihlar, Kalle Palm, Austin Robles, Mike Talviste, George Avgouleas, Rita Kissova,
. Iris Clarkova, Katarzyna Mlynarczykovd, Loes Vollenbroek, Tomas Gjils a Mikael Wicktor,
jakoz i ¢lenové jejich hernich skupin. Tisiceré diky za vase podnéty a zpétnou vazbu!
OSo né dékujeme Billu Brickerovi a Garretu W. Kaidovi ze spol. Stronghold Games za nddherné obrazky.

MEGAPODEKOVANI:

Stvoriteli nas, lidstva. Kéz jsme vzdy dobrymi sprava jeho svetu'
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